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Einordnung von SPELL

Einordnung in das BMWK Forderprogramm

&
&
.ﬂ.‘ S P E L L ,Digitale Technologien fiir die Wirtschaft*
f

Innovationswettbewerb ,Kiinstliche Intelligenz als
Treiber fiir volkswirtschaftlich relevante Okosysteme®

Semantische Plattform zur Einsatzunterstiitzung (Dritter Férderaufruf)

in Leitstellen und in Lagezentren
Kinstliche Intelligenz und vernetzte Datentechnologien fiir
infektiologische und andere die Wirtschaft bedrohende Krisen
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=G Gesamtvolumen: ca. 20 Mio. €
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.2, Fordervolumen: ca. 13 Mio. €

Gefordert durch:
M@ 4 Forschungspartner Ll
. und Klimaschutz
8 Industrie- / Anwendungspartner
40 assoziierte Partner . !
o— aufgrund eines Beschlusses
\I_?j EM[?OLIS + Bg;’;:"""‘s des Deutschen Bundestages

Kreuz




Worum geht’s bei SPELL?

Alltagliche Notfalle, aber vor allem auch Krisen und GroR- Entscheidungsunterstitzung erfordert die Verflgbarkeit,
schadensereignisse konnen tiefgreifende Auswirkungen haben Zusammenfihrung und Auswertung vielfaltiger Daten.

Hohe Anforderungen an Die Daten mussen im Kontext einer komplexen und sich standig
* BOS-Leitstellen (Rettungsdienste, Feuerwehr, Polizei) verandernden Situation ausgewertet werden.

* industrielle Leitstande
e Gebdaudeleitstande

Zielsetzung Umsetzung
*  Schnell bessere Entscheidungen treffen ~ o * Entwicklung einer offenen Plattform als Grundlage
*  Gesteigerte Resilienz eines neuen Okosystems
*  Verbesserte Informationsversorgung e  Kl-basierte Mehrwertdienste




Schnell bessere Entscheidungen treffen — How?

Spannungsfeld bei Entscheidungen
Eine Notsituation / Krise verlangt oft schnelle Entscheidungen
Gute/richtige Entscheidungen erfordern umfassende Daten
Eine Daten- oder Informationsflut verhindert schnelle Entscheidungen

SCHNELL RICHTIG

* Reduzierter Datenumfang * Umfangreiche Daten
* Schlechtere Lageeinschatzung * Gute Lageeinschatzung
* Schnelle aber moglicherweise * Richtige Entscheidungen aber

falsche Entscheidungen moglicherweise zu langsam



Die beiden Fundamente

Sammeln von umfangreichen Daten / Informationen aus diversen Beherrschen von grofRen Daten- / Informationsmengen um
Quellen, um ein mdglichst umfassendes Bild der Lage zu erhalten schnelle Entscheidungen treffen zu kénnen.
und dadurch gute Entscheidungen treffen zu konnen.

Collecting information Mastering data overload
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Plattform &% KI-Dienste

=
e Zusammenfuhren von Daten, Wissen, Prozesse * Auswerten der Plattform-Daten um Erkenntnisse abzuleiten
*  Vernetzen von Informationen untersch. Quellen -

Ausnutzen von verfligbarem Experten- und Erfahrungswissen
e Grundlage: eine gemeinsame Terminologie

. Erlaubt einen weitreichenden Austausch von Daten zwischen
Leitstellen / SPELL-Plattformen

* Nutzen der Daten um Prognosen zu erstellen die uns befahigen vor
die Lage zu kommen



Die beiden Fundamente

Plattform
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Zentrale Wissensbasis als Ausgangspunkt
far Kl-basierte Mehrwertdienste.

Ereignisse - \
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/ Lokationsdimension \

E% KI-Dienste

Innovative KI-Dienste

Unterstltzung durch Expertenwissen bei einer
Situationseinschatzung
Entscheidungsunterstltzung, adaptive
Notrufabfrage

Empfehlung geeigneter Malsnahmen
Vorauswahl geeigneter Ressourcen
BerUcksichtigung belastbarer Prognosen, z. B. von
Umwelteinflissen (Hochwasser, Sturm),
Infektionsgeschehen, Folgeschaden etc.
Simulationen, Analysen und Serious Games zur
Evaluation von Mallnahmen und Verfahren
Erganzende Informationen durch Bild &
Videoanalyse



SPELL-Okosystem SPELL

Y& SPELL

Semantische Vernetzung von
Daten, Wissen und Prozessen

K°"'“"_ kation Y (Information, Warnung,
(Chats, Audio, Video) ! Nothilfe)

Lokale Daten aus Geo-, Wetter- & Ressourcen, Richtlinien, Historische
BOS & Industrie- und Verkehrsdaten Z.B.des Gesetze, etc. Krisendaten
Gebidudeleitstanden Gesundheitswesens

DATEN- UND INFORMATIONSQUELLEN



"5?" SPELL

Zusammenarbeit Mensch <> Maschine
(KI-Dienste)



Umgang mit Daten-Information-Wissen

AN ‘ A Herausforderung:

3 @ e Gemeinsames Verstandnis der Lage

- - Mental Picture

Disponent
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Visualisierung
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Verstandigung

Verstehen (Expertenwissen)
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Problem: Umsetzung von Expertenwissen

Fachliche Methodik Technische Methodik

Fachlich (Med. Notfall)
-

ABCDE Schema

S ———
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Sampler Schema

—
... /]

L SNA Schema |
 (AMPDSSchema
Fachlich (Feuerwehr) C3—<
Fachlich (Polizei) - }—

Fachlich (Sonstiges) —:}_'{g—{g

| Krankentransport Entscheidungsbaum

116117
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Was ist das Problem? SPELL

Die fachlichen Methodiken werden umgesetzt durch
technische Methodiken, vergleichbar mit einem Entscheidungsbaum.

Entscheidungsbaume: Sie sind ...

e strikt: bieten keine Flexibilitat im
Ablauf

» fixiert: bieten keine Adaption auf
individuelle Situationen

* begrenzt: die Komplexitat stofst

schnell an ihre Grenzen —:’—{g_{g
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Entscheidungsbaum / BPMN Prozesse SPELL
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Entscheidungsbaum + Daten SPELL

Die Daten haben nur einen begrenzten
Einfluss auf den Verlauf.

Der Verlauf wird dominiert von den
Kanten — dem Kontrollfluss. . . ' <>

Beziehungen zwischen Daten kdnnen E

nicht berdcksichtigt werden.

$
S ey
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Ein datenorientiertes Prinzip

Digitale Reprasentation ) : 4 Empfehlungen
Expertenwissen und Regeln

® ®o0 @
:> Inferenzierung :>
‘ ‘ (symbolische K.I.) Q4

o® )
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Kollaboration: Mensch — Mensch - Maschine

AN ‘ A Herausforderung:

3 @ e Gemeinsames Verstandnis der Lage

- - Mental Picture

Disponent

@ Jo

Visualisierung h A
Interaktion @ Q
Verstandigung

~ P>

Anrufer

> WD E

Verstehen (Expertenwissen)
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Umsetzung im Rahmen einer Notrufabfrage

3. Verstandigung 1. Visualisierung / 2. Interaktion 4. Expertenwissen

Alternis Demo [}

Beantwortete Fragen 4 v
Offene Fragen 3 A
o Notfallbezug

Meu nome é Filipe Silva Wie ist der Bezug des Anrufers zur

betroffenen Person?

Felipe Silva
m — Autocomplete -

% Anrufen

Haugtbahehof, Mainz

Mein Name ist Filipe Silva,

Meu nimero te telefone & (936)
321-7569

Meine Rickrufnummer lautet
(936) 321-7569

Sim, ola, estou aqui na estagdo

principal de Mainz.

Ja hallo, ich bin hier an dem

Hauptbahnhof in Mainz




Die Zeit ist reif...

,Nichts auf der Welt ist so machtig
wie eine ldee, deren Zeit gekommen ist.”

[Victor Hugo, franz. Schriftsteller]

Vielen Dank fur Ihre Aufmerksamkeit.
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